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Un Planetario e un sistema di proiezione che
consente di riprodurre
I’aspetto del cielo stellato su uno schermo a
forma di cupola.

Planetarista

Neoclogismi (2025)

Treccani
planetarista 5. m. e f Chi combingndoe competenze
trasversali — scientifiche, tecniche, comunicative e
artistiche - par rendere aoccessibili al pubblico di ogni aeta
concetti complessi legati alluniverso e alla naturo, opera
allinterno di un planetario, cccupandosi della

ione, realizzazione e presantozione di spettacoli

cl, attivita didattiche e divulgative relative

all’'astranomic € alle scienze noturali, «




Ogni planetario immerge i visitatori in un ambiente tridimensionale che evoca realismo, cattura
immediatamente 1'attenzione e suscita stupore. Il cielo notturno di un planetario rappresenta
un'immagine potente, memorabile e rilassante che incoraggia I'apprendimento. L'immersione
stimola la creativita, I'interesse e il coinvolgimento dello spettatore, tutti aspetti del dominio
affettivo dell'educazione.




«circa 130 planetari in Italia la maggior parte fissi,
alcuni itineranti) 4000 nel mondo

*70% dei planetari sono di proprieta di enti pubblici
*37% sono collocati in un museo / science center;
collocati presso un osservatorio astronomico (spesso

di astrofili)

sriconoscimento piu comune: centro culturale/divulgativo
«dimensione piu diffusa della cupola: 8m

oltre 150 planetaristi

scomplessivamente, circa 500k visitatori/anno

fascia scolastica piu frequente: primaria

Convenzione Planit-INAF
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La ricerca evidenzia che I'apprendimento scolastico coordinato con le lezioni al planetario fa registrare i maggiori
risultati in termini di acquisizione delle conoscenze e di ritenzione mnemonica. Inoltre, poiché molti insegnanti di
scuola elementare ricevono una formazione limitata in ambito scientifico, I'integrazione del planetario offre loro
la possibilita di migliorare le proprle conoscenze e i metodl d1 1nsegnament0

‘ ', _', | SRR | Dlanetario offre un'esperienza

T SO RN C Oinolgente e immersiva di cui
B R L0 fruire  tutto il pubblico

contemporaneamente.

Due possibili approcci:
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Il progetto CTAO

CTAO (Cherenkove Telescope
Array Observatory) sara il piu
osservatorio per lo studio del cielo
gamma da terra.

Due siti osservativi uno nell’ls
di La Palma (Canarie) e uno in ' ===
a meno di 10 km dai telesc§ \
dellESO. =

Tre famiglie di telescopi.
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Finanziato
dallUnione europea
NextGenerationEU

SCOPRI | SEGRETI DELL'UNIVERSO
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Show planetario
per CTA+ dal gruppo
INAF Indaco+
A.De Blasi

. DiGiacomo
Inchingolo

Modo di veicolare
attivita tecnologiche
complesse

Scopriisegreti
dell’Universo
alle altissime energie con
il Cherenkov Telescope
Array Observatory (CTAO)



ADVENTURES IN

SPACE & TIME

CREATING EXCITING PLANETARIUM FILMS

spettacolo di

o £> Condividi [ salva 3 Scarica
521 visualizzazioni 23 set 2026 #b3d #BCON26 ‘ U se CO m pOSiti On

"Adventures in Space and Time: How to Make Exciting Planetarium Films" by Tommy Howell at Blender Conference 2026 4

Guid
Learn how to create films for planetariums and immersive spaces, a small but rapidly expanding world of filmmaking! In this session we will explore how to meet the u' es “Foa
challenges of rendering at massive sizes, and how to manage large scale animation projects while working solo. We will also share some tips and tricks on how to

Enter the Dome: Rendering for Planetariums — BCON26
?Iin?:ﬂ‘?” @ rib 84 q £> Condividi L—J Salva i Scarica

3135 visualizzazioni 23 set 2026 #b3d #BCON26
"Enter the Dome: Rendering for Planetariums” by Brent Patterson at Blender Conference 2026

Blender is a great platform to produce animated content for non-planar surfaces. My students and | at SUNY Buffalo State University have built a production pipeline for immersive full dome and 360
panoramic content using Blender and Blender's Flamenco Render Farm software. Working in this mode requires reconsidering many assumptions about 3D animation, motion graphics, and cinema. Fast and
iterative techniques for pre-visualization are critical. Our students are now producing work for the Las Vegas Sphere and professional sporting venues and we couldn't do it without Blender.



Proiezioni e
formati video

Proiezione fisheye con FOV 180° e azimut 45°-50
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Il tipo di telecamera € impostato su famica) con motore FISHEYE_EQUIDISTANT.E lo standard
assolyto periplanetari fulldome perche mappa la luce in modo %nlforme dal gentro ai bordi,"al contrario di
un g’randangolo fotografico che schiacciailati. = = = N S Tf“’ﬂil.‘

Campo Visivo a 180° (FOV): L'angolo € aperto esattamente a 180 gradi per catturare una semisfera
perfetta dello spazio 3D.

Inclinazione Ergonomica a 45°: Il "carrello" principale a cui € attaccata la telecamera punta sempre dritto
verso il Centro Galattico. Se la telecamera non fosse inclinata, la galassia verrebbe proiettata esattamente
allo zenit della cupola (il punto piu alto), costringendo il pubblico a piegare il collo all'indietro. Ruotando la
telecamera di 45 gradi verso l'alto (rotation_euler = (math.radians(45), 0, 0)), il centro della galassia

"scende" visivamente a meta strada tra l'orizzonte e lo zenit, la posizione di visione piu confortevole.
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By S.Bardelli

Usardo il vincolo TRACK_TO e forzando l'asse UP_Y, la
telecaynera € costretta a rimanere dritta "in piedi" e a
non incl\narsi mai lateralmente, non importa quanto sia
comples§a la traiettoria.

kp.interpolatiom="LINEAR'". Questo costringe il carrello
spaziale a viaggipre a velocita perfettamente costante
dall'inizio alla fine, ingannando il cervello e azzerando la
nausea.




Attenzione all’effetto
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By A.deBlasi
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623.000 galassie
Dimensioni legate alla massa stellare (Quante stelle contiene) da relazioni empiriche By S.Bardelli
Tipo di imagine (da database) legata al tasso di formazione stellare



623.000 galassie
Dimensioni legate alla massa stellare
(quante stelle contiene)

da relazioni empiriche

Tipo di imagine (da database) i 135 i
legata al tasso di formazione stellare /7
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Valutare il planetario come

strumento didattico

A Guide to Conducting Educational Research in the Planetarium
Julia D. Plummer, Shannon SchmolP, Ka Chun Yu®, and Chrysta Ghent?
' Department of Cumiculum and Instruction, Penns

* Abrams Planetarium, Michigan State Universe schmoll

Introduction

For the past several decades. researchers have conducted studies on the planetarium
educational venue. A major goal of this research has been to measure student conceptual le:
(e.g. Brazell & Espinoz while other studies have compared learning outcomes
planetarium to leaming in other settings (e.g. Zimmerman, Spillane, Reiff, & Summners, :
Despite the long histor research on the planetarium, there are many questions unans

about the role planctariums can play in educating audiences or supporting their inter
astronoimy.

The goal of this article is to provide guidance to the planetarium community on
pertaining to planetarium-based research. In particular, we will aim our discussion towards
mterested m investigating their own research questions. As members of this community:.
uniquely qualified to identify areas of research that will generate findings interesting and
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