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Simboli Speciali e Costanti Built-in

In Python, alcuni termini sono riservati e rappresentano concetti 
logici o stati dell'oggetto.

1. I Booleani: True e False

Rappresentano i due valori della logica di verità.

Importante: In Python la prima lettera è sempre maiuscola.

Derivano dalla classe int: True vale 1, False vale 0.

2. L'assenza di valore: None

None è l'oggetto utilizzato per rappresentare la mancanza di un 
valore o uno stato "nullo".

Non è uguale a 0, non è una stringa vuota "", e non è False.

Viene restituito di default dalle funzioni che non hanno un return
esplicito.

Best Practice: Per verificare se una variabile è None, si usa 
l'operatore di identità is.

Oltre a quelli citati, esistono altri "oggetti speciali" che 
incontrerai spesso nelle librerie:

• Ellipsis (...): Usato spesso in NumPy per indicare 
"tutte le altre dimensioni" o come segnaposto per codice 
non ancora scritto (simile a pass).

• NotImplemented: Un valore speciale restituito dai 
metodi binari (es. __eq__) per indicare che l'operazione 
non è supportata per quel tipo.

• __debug__: Una costante booleana che è True a meno 
che Python non venga avviato con l'ottimizzazione (-O).

Categoria Valutato come False Valutato come True

Costanti None, False Qualsiasi altra costante

Numeri 0, 0.0, 0j Qualsiasi numero 0

Sequenze [], (), "", {}, set()
Se contengono almeno 

un elemento
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2.3.1 Il Flusso Condizionale: if, elif, else

È la struttura decisionale di base. 
valuta le espressioni nell'ordine in cui 
sono scritte e esegue solo il primo
blocco la cui condizione risulta True.

if: La condizione primaria.

elif (else if): Condizioni alternative se la 
prima fallisce. Puoi usarne infiniti.

else: Il "paracadute" finale eseguito se 
nessuna delle precedenti è vera.

2.3.2 Iterazione: while e for

while <condizione>: Ciclo basato sullo 
stato. Continua finché la condizione è 
vera. Utile quando non sai a priori quanti 
passaggi serviranno (es. attendere un 
input utente valido).

for <var> in <enumerazione>: Ciclo 
basato sulla collezione. Itera su elementi 
di un oggetto "iterable" (liste, stringhe, 
range). È il modo più pythonico per 
scorrere dati.
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2.3.3 Gestione Errori: try, except, finally

Questa struttura serve a gestire l'imprevisto senza far 
crashare l'intero programma.

Definizione di Exception e raise

Exception (Eccezione): È un oggetto che rappresenta un 
errore verificatosi durante l'esecuzione (Runtime Error). 
A differenza degli errori di sintassi, le eccezioni possono 
essere "catturate".

Esempi: ZeroDivisionError, FileNotFoundError, ValueError.

raise: È il comando usato per generare 
intenzionalmente un'eccezione.

Perché usarlo? Se scrivi una funzione che riceve un'età 
negativa, puoi fare raise ValueError("L'età non può essere 
negativa") per segnalare a chi usa la tua funzione che ha 
commesso un errore logico.

Il blocco finally

Viene eseguito sempre, indipendentemente dal fatto 
che l'eccezione sia stata sollevata o catturata. È l'ultimo 
baluardo per le operazioni di pulizia.

2.3.4 Gestione Risorse: with <call()> as <var>

Il costruttore with implementa il cosiddetto Context
Manager. Serve a garantire che le risorse (file, 
connessioni a database, socket) vengano chiuse 
correttamente, anche se si verifica un errore.

Quali errori "tampona"?

Tecnicamente, with non "nasconde" gli errori (non è un 
try-except), ma previene i danni collaterali causati da 
essi. Nello specifico, evita:

Resource Leaks (Perdita di risorse): Se apri un file e il 
programma crasha prima di file.close(), quel file 
potrebbe rimanere bloccato dal sistema operativo. with 
assicura la chiusura immediata.

Corruzione dei dati: Garantisce che i buffer vengano 
svuotati (flushed) correttamente su disco.

Deadlocks: In contesti multi-threading, assicura che un 
lock venga rilasciato anche se il codice intermedio 
fallisce.
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2.4 Approfondimenti

In Python non esiste un comando 
nativo break che permetta di uscire 
da più cicli nidificati 
contemporaneamente (il break 
standard interrompe solo il ciclo più 
interno).

• Per ottenere questo 
comportamento in modo elegante 
e "pulito", si definisce una Custom 
Exception. Questo permette di 
"saltare" fuori da tutta la struttura 
dei cicli e atterrare direttamente 
nel blocco except.

R. Felici [CNR-ISM], S. J. Liu [INAF-IAPS] 122026/02/17
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