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Dato→Informazione→Conoscenza→ Saggezza
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L’automazione dell’informazione non è solo un 
processo dell’industrializzazione, ma nasce da 
approccio scientifico alle problemantiche
tecnologiche.
1. [Dato] → Osservabilita
2. [Informazione] →Comparabilità
3. [Conoscenza] →Modellazione
4. [Saggezza] → Determinismo/progettazione



Dato→Informazione→Conoscenza→ Saggezza
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Introspezione : 
inserimento identificazione di informazione che 
mostrino significato «statisticamente» rilevante



Dato→Informazione→Conoscenza→Saggezza
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L’uso «irresponsabile» delle informazioni è causa di 
interpretazioni di «fantasia», è necessaria una disciplina 
«deterministica» che affianchi le scienze già operative.



Computo → Computer             Information Sci to Tech
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Accetta i dati
Li processa e li rende 

«informazione»

Produce e 
immagazzina/mostra 

i risultati

Esplorazione

Meta Dati

Nuovi Algoritmi

Pubblicazione

Interop

Nuovo codice

Processamento

Trasformazione

RiGenerazione

X X

TechSci



ICT – Information and Communication Technology
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Elaborazione 
via media fisici

Elaborazione è ‘Connessa’,

le periferie della rete sono 
connessione a realtà fisica

[ misure, render, realizzazioni ]



Legge di Moore
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La legge di Moore nasce all’interno dei microchip 
intesi come «circuitazioni integrate di calcolo».

𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑖𝑠𝑡𝑜𝑟𝑠𝑝𝑒𝑟_𝐶ℎ𝑖𝑝 ∝ 2
𝑡𝑒𝑚𝑝𝑜−1971
(18,24)𝑚𝑒𝑠𝑖

𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑖𝑠𝑡𝑜𝑟𝑠𝑝𝑒𝑟_𝐶ℎ𝑖𝑝 ≈ 2300 ∙ 2
𝑡𝑒𝑚𝑝𝑜−1971

2

In un mondo connesso molta logica e computazione 
è integrata anche nella gestione di :
• Storage volatile e persistente [ RAM o dischi ]
• Calcolo accelerato HPC/HTC FPGA/GPU.
• ICT → comunicazione inter-operazione

Liu su legge di Moore.
La velocità d’integrazione effettiva è 
proporzionalmente (8,16) [23,24] volte il «tasso di 
Moore» se si considerano i sistemi di computazione.
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Formato numerico

• Consideriamo i sistemi unario, binario 
e decimale ed i numeri:

• (‘1111’)1=4; (‘1111’)2=15;
(‘1111’)10=1111

• numerazione in base 16 

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, …

A, B, C, D, E, F

A vale 10, B vale 11, . . . ., F vale 15

R. Felici [CNR-ISM], S. J. Liu [INAF-IAPS] 9



Formato numerico

• Consideriamo i sistemi unario, binario 
e decimale ed i numeri:

• (‘1111’)1=4; (‘1111’)2=15;
(‘1111’)10=1111

• numerazione in base 16 

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, …

A, B, C, D, E, F

A vale 10, B vale 11, . . . ., F vale 15

R. Felici [CNR-ISM], S. J. Liu [INAF-IAPS] 10



Formato numerico

• A floating point is a way to represent real nu
mbers in mathematics and computing, allowi
ng for a wide range of values by using a fracti
onal component and an exponent

• 𝑥 = 𝑚 × 𝑏𝑒

• Floating Point in Computing
• The IEEE 754 standard is the most widely used system for floating-

point representation.

• Sign bit (S) indicates positive or negative numbers.

• Exponent (E) stores the scale of the number.

• Mantissa/Significand (M) stores the significant digits of the number.

• A floating-point number in binary form is expressed as:

• (−1)𝑆 × 1.𝑀 × 2 𝐸−bias

• where the "bias" helps represent both positive and negative exponents. For exampl
e, the number 5.75 can be stored in binary floating point with sign = 0, exponent = 2
(after bias adjustment), and mantissa
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Linguaggio macchina e testuale

ASCII nasce come linguaggio comune per 
uniformare il dialogo tra l'uomo e 
l'hardware. 

Questa convenzione assegna valore univoco 
a 128 simboli, macchine diverse 
interpretano i dati allo stesso modo. 

Simboli elementari per la comunicazione e 
controllo delle macchine sono i primi 48 
caratteri ASCII.

Alfabeto occidentale, numeri e simboli 
matematici completano l’insieme.
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Booleani

Una variabile è uno spazio di 
risorse hardware che viene usato 
per immagazzinare una 
informazione.

L’assegnazione è l’operazione di 
lettura/scrittura 
dell’informazione all’interno di 
una variabile.

Una operazione logica è :

• Una costante monadica

• Una comparazione binaria

• Una operazione monadica
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Uguale a                  ==                   x==y
Diverso da                 !=                    x!=y
Maggiore di  >                     x>y
Maggiore o uguale a  >=                   x>=y
Minore di                 <                     x<y
Minore o uguale a        <=                   x<=y

Inverti      y = ~x
XOR  r = x ^ y

Vero      y = True
Falso r = False
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