Realtà Virtuale e Realtà Aumentata per la diffusione della scienza:
nuove frontiere e nuove sfide
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Sessione scelta:
· LA REALTA’ VIRTUALE PER LA RICERCA E LO SVILUPPO DI COMPETENZE
· REALTA’ AUMENTATA E VIRTUALE PER IL PUBBLICO, IL TERRITORIO E LA VALORIZZAZIONE DEI BENI CULTURALI
· ROBOTICA E ROBOTICA EDUCATIVA
· NUOVE TECNOLOGIE E INCLUSIONE
· SERIOUS GAMES ED E-LEARNING
· REALTA’ AUMENTATA E VIRTUALE IN AMBITO DIDATTICO
· DIGITAL TWIN
· [bookmark: _GoBack]INTERAZIONE “AUMENTATA”
· CODING
· ESPERIENZE INNOVATIVE NEI MEDIA E SOCIAL MEDIA
· NUOVE TECNOLOGIE E PROSPETTIVE FUTURE

ABSTRACT TEMPLATE (utilizza il carattere arial 12)
Titolo
Autori nome intero e cognome;
Affiliazione degli autori

Testo dell’abstract 
Il corpo dell'abstract può contenere un massimo di 1.000 parole.
L'abstract deve essere chiaro, conciso e scritto con un'ortografia corretta e una buona struttura della frase. 
Deve essere inviato sia in italiano che in inglese, in modo che anche la comunità internazionale possa avere un’idea di ciò che verrà discusso. 
È possibile inserire fino a 3 figure, seguendo le indicazioni qui sotto. 
	Immagine della figura 1 (300 DPI) all’interno di questo box
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